
POINT

C C D  VENTI

Chorégraphe : Giuseppe SCACCIANOCE (IT) & Etna Country Team
Source : Copperknob
Niveau : Avancé
Description : 80 comptes, 1 mur
Musique : “Famous Friends” de Chris Young & Kane Brown

Intro : 16 comptes

PARTIE A : 32 comptes
1.8 STEP ON DIAGONAL X 2, SIDE ROCK CROSS X 2
1.2 Pas PD en diagonale avant D, PG touche à côté du PD
3.4 Pas PG en diagonale avant G, PD touche à côté du PG
5&6 Rock Step PD à droite, Revenir en appui sur PG, PD croise devant PG
7&8 Rock Step PG à gauche, Revenir en appui sur PD, PG croise devant PD

9.16 WALK STEP X2, STEP ½ TURN, STEP LOCK STEP FWD, POINT LEFT, STOMP 
LEFT

1.2 Pas PD en avant, Pas PG en avant
3.4 Pas PD en avant, ½ tour à gauche (appui sur PG) 06.00
5&6 Pas PD en avant, PG lock derrière PD, Pas PD en avant
7.8 Pointe PG à gauche, Stomp PG sur place

Ici Tag + Restart (voir explication fin de fiche)

17.24 KICK BALL POINT X 2, STEP 1/2 TURN, STEP ½ TURN
1&2 Kick PD devant, Poser PD à côté du PG, Pointe PG à gauche
3&4 Kick PG devant, Poser PG à côté du PD, Pointe PD à droite
5.6 Pas PD devant, ½ tour à gauche (PDC sur PG) 12.00
7.8 Pas PD devant, ½ tour à gauche (PDC sur PG) 06.00

25.32 GRAPEVINE RIGHT, GRAPEVINE ½ TURN, TOUCH RIGHT
1.2 Pas PD à droite, PG croise derrière PD
3.4 Pas PD à droite, PG touche à côté du PD
5.6 Pas PG à gauche, PD croise derrière PG
7.8 ¼ tour à gauche PG devant, ¼ tour à gauche Touche PD à côté du PG 12.00

PARTIE B : 48 comptes
1.8 STEP DIAGONAL FWD, RUMBA BOX, STEP DIAGONAL BACK, RUMBA BOX
1.2 Pas PD diagonale avant D, PG touche à côté du PD
3&4 Pas PG à gauche, PD à côté du PG, Pas PG en arrière
5.6 Pas PD diagonale arrière D, PG touche à côté du PD
7&8 Pas PG à gauche, PD à côté du PG, Pas PG en avant



9.16 MAMBO STEP BACK, COASTER STEP, POINT & POINT, DIG, TOUCH 
1&2 Rock Step PD devant, Revenir en appui sur PG, Pas PD en arrière
3&4 Pas PG en arrière, Pas PD à côté du PG, Pas PG en avant
5&6 Pointe PD à droite, PD revient à côté du PG, Pointe PG à gauche
&7.8 PG revient à côté du PD, Talon PD devant, Touche PD à côté du PG

17.24 KICK BALL STEP X 2, POINT RIGHT ¼ TURN X 4, (FINISH RF FWD)
1&2 Kick PD devant, Ball PD à côté du PG, Petit Pas PG devant
3&4 Kick PD devant, Ball PD à côté du PG, Petit Pas PG devant
5.6 ¼ tour à gauche Pointe PD à droite, ¼ tr à gauche Pointe PD à droite 06.00
7.8 ¼ tour à gauche Pointe PD à droite, ¼ tr à gauche PD en avant 12.00

25.32 POINT LEFT ¼ TURN X 4, OUT OUT IN IN
1.2 ¼ tour à droite Pointe PG à gauche, ¼ tour à droite Pointe PG à gauche 06.00
3.4 ¼ tour à droite Pointe PG à gauche, ¼ tour à droite PG en avant 12.00
5.6 Pas PD diagonale avant droite, Pas PG diagonale avant gauche (out out)
7.8 Pas PD revient au centre, Pas PG revient à côté du PD

33.40STEP SIDE, CLAP X 4
1.2 Pas PD à droite, PG touche à côté du PD + Clap
3.4 Pas PG à gauche, PD touche à côté du PG + Clap
5.6 Pas PD à droite, PG touche à côté du PD + Clap
7.8 Pas PG à gauche, PD touche à côté du PG + Clap

41.48 TURNING GRAPEVINE RIGHT AND LEFT
1.2 ¼ tour à droite PD à droite, ½ tour à droite PG en arrière
3.4 ¼ tour à droite PD à droite, PG touche à côté du PD
5.6 ¼ tour à gauche PG à gauche, ½ tour à gauche PD en arrière
7.8 ¼ tour à gauche PG à gauche, PD touche à côté du PG 12.00

SEQUENCES :
A 32 – B 48 – A 32 –  B 48 – A 16 + TAG + Restart – B 48 – A 32

SEQUENCE TAG + RESTART
Sur la partie A de 16 comptes, il faut changer le dernier compte de la section 2, comme suit et 
restart :
8 ½ tour à  gauche, Ramener PG à côté du PD

Redémarrez la séquence B 48

Traduite et mise en page par M.C. Chassignet pour ALPACHE MOUNTAINS (05)


